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COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA DIGITALE

DISCIPLINA  DI RIFERIMENTO: TECNOLOGIA

DISCIPLINE COINVOLTE: TUTTE
PERIODI DIDATTICI DI RIFERIMENTO PER LA VALUTAZIONE IN ITINERE:

fine classe quinta , fine biennio secondaria di primo grado (quinta primaria, primo e secondo anno della secondaria di primo grado)
DESCRITTORI PER LA COMPETENZA DIGITALE

Utilizza con dimestichezza le più comuni tecnologie dell’informazione e della comunicazione, individuando le soluzioni potenzialmente utili a un dato contesto applicativo, a partire dall’attività di studio e per interagire con soggetti diversi nel mondo..

PERIODO DIDATTICO DI RIFERIMENTO PER LA VALUTAZIONE/CERTIFICAZIONE  AL TERMINE DEL PRIMO CICLO:

fine terzo anno della scuola secondaria di primo grado (terzo anno della scuola secondaria di primo grado)
DESCRITTORI: Ha  buone competenze digitali, usa  con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare dati e informazioni, per distinguere informazioni attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di controllo e di verifica e per interagire con soggetti diversi nel mondo.
	MEDIAZIONE CULTURALE: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO E CONTENUTI

	TERMINE CLASSE TERZA SCUOLA PRIMARIA
	TERMINE CLASSE QUINTA SCUOLA PRIMARIA
	TERMINE CLASSE TERZA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	Utilizzare nelle funzioni principali televisore, video, telefono e

telefonino.

Spiegare le funzioni principali e il funzionamento elementare degli

apparecchi per la comunicazione e

l’informazione.

Utilizzare il PC, con la supervisione

dell’insegnante, per scrivere e compilare tabelle.

Utilizzare alcune funzioni principali, come creare un file, caricare immagini, salvare il file.

Individuare alcuni rischi fisici nell’uso di apparecchiature

elettriche ed elettroniche e ipotizzare soluzioni preventive.

Individuare alcuni rischi

nell’utilizzo della rete Internet e ipotizzare alcune semplici soluzioni preventive.
	· Principali strumenti per l’informazione e la comunicazione: televisore, lettore video e CD/DVD, apparecchi telefonici fissi e mobili, PC

· Funzioni principali degli apparecchi per la comunicazione e l’informazione

· Funzionamento elementare dei principali apparecchi di informazione e comunicazione

· Rischi fisici nell’utilizzo di apparecchi elettrici ed elettronici

· Rischi nell’utilizzo della rete con PC e telefonini
	Utilizzare consapevolmente le più comuni tecnologie, conoscendone i principi di base, soprattutto in riferimento agli impianti domestici.

Utilizzare semplici materiali digitali per l’apprendimento.

Utilizzare il PC, alcune periferiche e programmi applicativi.

Avviare alla conoscenza della rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca e svago.

Individuare i rischi fisici nell’utilizzo delle apparecchiature elettriche ed elettroniche e i possibili comportamenti preventivi.

Individuare i rischi nell’utilizzo della rete Internet e individuare alcuni comportamenti preventivi e correttivi.
	· Semplici applicazioni tecnologiche quotidiane e relative modalità di funzionamento

· Principali dispositivi informatici di input e output

· Principali software applicativi utili per lo studio, con particolare riferimento alla videoscrittura, alle presentazioni e ai giochi didattici

· Semplici procedure di utilizzo di Internet per ottenere dati, fare ricerche, comunicare. Rischi fisici nell’utilizzo di apparecchi elettrici ed elettronici

· Rischi nell’utilizzo della rete con PC e telefonini.
	Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per

elaborare dati, testi e immagini e produrre documenti in diverse situazioni.

Conoscere gli elementi basilari che compongono un computer e le relazioni essenziali fra di essi.

Collegare le modalità di funzionamento dei dispositivi elettronici con le conoscenze scientifiche e tecniche acquisite.

Utilizzare materiali digitali per l’apprendimento.

Utilizzare PC, periferiche e programmi applicativi.

Utilizzare la rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca e svago.

Riconoscere potenzialità e rischi connessi all’uso delle tecnologie più comuni, anche informatiche.
	· Applicazioni tecnologiche quotidiane e relative modalità di funzionamento

· Dispositivi informatici di input e output

· Sistema operativo e software applicativi più comuni, con particolare riferimento all’office automation e ai prodotti multimediali anche Open Source

· Procedure per la produzione di testi, ipertesti, presentazioni e utilizzo dei fogli di calcolo

· Procedure di utilizzo di reti informatiche per ottenere dati, fare ricerche, comunicare

· Caratteristiche e potenzialità tecnologiche degli strumenti d’uso più comuni

· Procedure di utilizzo sicuro e legale di reti informatiche per ottenere dati e comunicare (motori di ricerca, sistemi di comunicazione mobile, e-mail, chat, social network, protezione degli account, download, diritto d’autore) Fonti di pericolo e procedure di sicurezza

	MEDIAZIONE DIDATTICA

	COMPITI  DI APPRENDIMENTO SIGNIFICATIVI

PER LA PROGETTAZIONE DEGLI AMBIENTI DI APPRENDIMENTO
	COMPETENZE DA VERIFICARE E VALUTARE RELATIVE AI COMPITI SIGNIFICATIVI INDIVIDUATI

	· Utilizzare i mezzi informatici per redigere i testi delle ricerche, delle relazioni, dei rapporti, degli esperimenti.

· Utilizzare fogli elettronici per effettuare calcoli, misure, statistiche, rappresentare e organizzare i dati.

· Utilizzare PowerPoint per effettuare semplici presentazioni.

· Costruire semplici ipertesti.

· Utilizzare la posta elettronica per corrispondere tra pari, con istituzioni, per relazionarsi con altre scuole anche straniere; applicare le più comuni misure di sicurezza anti-spam, anti-phishing.

· Utilizzare Internet e i motori di ricerca per ricercare informazioni, con la supervisione dell’insegnante e utilizzando le più semplici misure di sicurezza per prevenire crimini, frodi e per tutelare la sicurezza dei dati e la riservatezza.

· Rielaborare un breve testo che pubblicizzi il sito della scuola.

· Rielaborare una presentazione della scuola.

· Rielaborare un file per il calcolo delle spese e delle entrate personali.

· Rielaborare i dati di una rilevazione statistica effettuata all’interno della scuola (predisponendo tabelle e grafici), e rendendola pubblica.

· Rielaborare una brochure sui pericoli dei mezzi di comunicazione informatici da divulgare ai compagni più piccoli.

· Elaborare ipertesti tematici.
	· Riconosce e denomina correttamente i principali dispositivi di comunicazione e informazione (TV, telefonia fissa e mobile, computer nei suoi diversi tipi, hifi ecc.).

· Utilizza i mezzi di comunicazione che possiede in modo opportuno, rispettando le regole comuni definite e relative all’ambito in cui si trova a operare.

· È in grado di identificare quale mezzo di comunicazione/informazione è più utile usare rispetto a un compito/scopo dato/indicato.

· Conosce gli strumenti, le funzioni e la sintassi di base dei principali programmi di elaborazione di dati (anche Open Source).

· Produce elaborati (di complessità diversa) rispettando una mappa predefinita/dei criteri predefiniti, utilizzando i programmi, la struttura e le modalità operative più adatte al raggiungimento dell’obiettivo.
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